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EUROPE CODE WEEK 2020

La classe 3°C della scuola Primaria Guidotti ha preso parte alla Europe

~ Code week 2020 partecipando in

diretta ad un webinar interattivo della

durata di un’ora.

Durante il webinar il Prof. Bogliolo, coordinatore della Scuola di

Scienze e Tecnologie dell'Informazione dell’'Universita di Urbino, ha

spiegato come si gioca a CodyRoby, un gioco per sperimentare |l

CODING unplugged (senza computer), che consiste nel fare muovere



un robot su una scacchiera dandogli delle istruzioni attraverso delle

carte con frecce che indicano 3 diverse direzioni

Link al webinar https://youtu.be/fe6xeZlyutY

Link al kit del gioco http://www.codeweek.it/cody-roby-en/ecw-edition/
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CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY

that Classe 3C Scuola Primaria Luisa Guidotti Insegnanti
M. Michela Giorgi Antonella Tavormina
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actively contributed to the success of
EUROPE CODE WEEK 2020

by running a coding event.
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